Ringkasan cetak — Ringkasan Kilat dan Latihan Soal
PBO Java Kelas XI

Versi ringkas PBO Java Kelas Xl untuk belajar cepat menjelang ulangan harian, PTS, dan PAS.
Setiap bab dirangkum menjadi poin-poin inti, lalu diikuti latihan soal uraian agar kamu bisa
mengecek pemahaman sendiri.

Bab 1. Konsep Dasar Pemrograman Berorientasi Objek

PBO memandang program sebagai kumpulan objek yang saling berinteraksi. Class adalah
cetak biru (blueprint) yang mendefinisikan atribut dan method, sedangkan object adalah
wujud nyata dari class yang dibuat dengan kata kunci new. Dengan PBO, kode lebih mudah
dipelihara karena data dan perilaku dikelompokkan dalam satu kesatuan.

« Paradigma prosedural vs berorientasi objek

« Class sebagai cetak biru

« Object sebagai instance

o Atribut dan method

Bab 2. Konstruktor dan Enkapsulasi

Konstruktor adalah method khusus yang dipanggil saat object dibuat, namanya sama
dengan nama class dan tidak memiliki tipe kembalian. Enkapsulasi menyembunyikan data
dengan modifier private dan menyediakan akses terkontrol lewat getter dan setter, sehingga
nilai atribut dapat divalidasi sebelum diubah.

« Konstruktor default dan berparameter

« Kata kunci this

« Access modifier private, public, protected

o Getter dan setter

Bab 3. Pewarisan (Inheritance)

Inheritance memungkinkan sebuah class mewarisi atribut dan method dari class lain. Class
induk disebut superclass, class turunan disebut subclass. Java hanya mendukung single
inheritance pada class, sehingga satu subclass hanya boleh memiliki satu superclass. Kata
kunci super dipakai untuk memanggil konstruktor atau method milik induk.

Superclass dan subclass

« Kata kunci extends dan super

Method overriding

 Hierarki class

Bab 4. Polimorfisme, Abstract Class, dan Interface

Polimorfisme berarti satu nama method dapat memiliki banyak bentuk. Overloading terjadi
dalam satu class dengan parameter berbeda, sedangkan overriding terjadi antara
superclass dan subclass. Abstract class tidak dapat diinstansiasi dan berisi method abstrak
yang wajib diimplementasikan subclass, sementara interface mendefinisikan kontrak perilaku
yang dapat diimplementasikan oleh banyak class sekaligus.

« Overloading vs overriding
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« Abstract class dan abstract method
« Interface dan implements
« Studi kasus aplikasi kasir
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