Ringkasan cetak — Ringkasan Kilat dan Latihan Soal
Pemrograman Dasar Kelas X

Kelas X TKI - Disusun oleh Nurul Hidayah

Versi ringkas Pemrograman Dasar Kelas X untuk belajar cepat menjelang ulangan harian, PTS,
dan PAS. Setiap bab dirangkum menjadi poin-poin inti, lalu diikuti latihan soal uraian agar
kamu bisa mengecek pemahaman sendiri.

Bab 1. Algoritma dan Logika Pemrograman

Algoritma adalah urutan langkah logis untuk menyelesaikan masalah. Algoritma yang baik
bersifat jelas, terbatas, memiliki input dan output, serta efektif. Sebelum menulis kode,
biasakan menuangkan algoritma dalam flowchart atau pseudocode.

« Pengertian algoritma

« Ciri algoritma yang baik

e Flowchart

o Pseudocode

Bab 2. Tipe Data, Variabel, dan Operator

Variabel adalah tempat menyimpan nilai di memori, dan tipe data menentukan jenis nilai
yang boleh disimpan. Operator aritmatika melakukan perhitungan, sedangkan operator
perbandingan menghasilkan nilai benar atau salah.

« int, float, char, string, bool

» Konstanta

« Operator aritmatika dan perbandingan

« Input output cin dan cout

Bab 3. Percabangan dan Perulangan

Percabangan memilih instruksi berdasarkan kondisi, sesdangkan perulangan mengulang
instruksi selama kondisi terpenuhi. Kombinasi keduanya dapat menyelesaikan banyak soal
seperti menentukan bilangan ganijil genap atau mencetak pola bintang.

o if, elseif, else

e switch case

« for dan while

« do while

Bab 4. Array dan Fungsi

Array menyimpan banyak nilai sejenis dalam satu nama variabel yang diakses melalui
indeks. Fungsi memecah program menjadi bagian kecil yang dapat dipanggil ulang,
sehingga kode lebih rapi dan mudah diuiji.

e Array satu dimensi

e Array dua dimensi

« Fungsi dengan parameter

« Studi kasus rata-rata nilai kelas

EduVerse - Perangkat pembelajaran untuk pembeli modul Hal. 1



